DLINEA STUDIO

CURSO RHINOCEROS + VRAY

1. Introduccién.
1.1. Los tres dimensiones representadas en pantalla.
1.2. Conceptos basicos del trabojo en 3D.

1.3. Terminologio.

2. Funciones bésicas de Rhino.
2.1. La pantalla de Rhino.

2.2. Navegar por el modelo.

3. Configuracién de Rhino.
3.1. Opciones.
3.2. Propiedades de documento.

3.3. Personalizar los barras de herramientos.

4. Creacion de okjetos bidimensionales.
4.1. Dibujor lineas.
4.2. Dibyjar curvos de forma libre.

4.3 Configuracion del modelo.

5. Modelar con precision.
5.1. Coordenaodas absolutas.
5.2. Coordenodoas relativas.

5.3 Vistas.
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5.4 Referencios a okjetos.

5.5 Comandos de andlisis.

5.6 Dibyjor formas.

6. Herromientas de edicién.
6.1. Okjetos.

6.2. Puntos.

7. Modelado y ediciéon 3D.
7.1. Crear formas deformaobles.
7.2. Modelor con sdlidos.

7.3. Creacidn de superficies.

8. Importaciéon y exportacidon de modelos.
8.1. Importar y exportar informacién de archivos de Rhino.

8.2. Principales formatos.

9. Vray for Rhino.
9.1. Instalacién de Vray para Rhinoceros.

9.2. Ajustes predeterminados.

10. Materiales Vray.
10.1. Editor de materioles.
10.1.1. Afadir nuevos materioles.
10.1.2. Duplicar moteriales.

10.1.3. Cambiar el nombre a un material.
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10.1.4. Capos de moteriales.
10.1.4.1. Reflexion.
10.1.4.2. Refaccion.
10.1.4.3. Bump, desplaozamiento y transparencios.
10.1.4.4. Emisividod.
10.1.4.5. Materiales de dobkle caro.

10.2. Mopeado de texturos.

11. lluminacién de Vray.
11.1. Gl Luz global Indirecto.
11.2. Sistema Solar.
11.3. Otros tipos de luces.
11.3.1. Foco.
11.3.2. Direccional.
11.3.3. Omnidireccional.
11.3.4. Rectangullar.
11.4. Técnicas de gjuste de la iluminacién.

11.5. lluminacién ambiente del entorno a través de HDR.

12. Comarra fisico.
12.1. Ajustor exposicion.
12.2. Usar ISO.
12.3. Usor el tiempo de exposicion.
12.4. Ajustar el equiilibrio del blanco.

12.5. Profundidad del campo.
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13. Ajuste de motor Vray.
13.1. Color mapping.
13.2. Control de subdivisiones adaptativas.
13.3. lluminacién Indirecto.
13.4. Image sompler.
13.5. Environemet.
13.6. Global switches.

13.7. Diferentes resoluciones de salido.




